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mieszkancow Gdanska lub Trojmiasta

lub os6b deklarujgcych, ze podczas pandemii
uczestniczyty w wydarzeniu online organizowanym
przez instytucje kultury z Gdanska/Trojmiasta.

Badanie zostato zrealizowane w czerwcu
i lipcu 2020 za pomocg ankiety internetowe;.
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ple¢

inna miejscowosc w Polsce 17%

inna miejscowos¢ .za'granica'1%

Gdansk 72%

kobieta 89%

miejsce
zamieszkania 64% wskazan na inne miejscowosciw Polsce to
wskazania na miejscowosciw regionie.
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WYKSZTALCENIE SYTUACJA ZAWODOWA

7% wyzsze
magisterskie

13% ucze sie/studiuje
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Uczestnictwo
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Uczestnictwo w kulturze - porownanie
(n=126)

ogladanie filméw/seriali na platformach streamingowych

|
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czytanie ksiazek dla przyjemnosci (wersji elektronicznych, audiobookéw)

ogladanie nagrania lub transmisji spektakli teatralnych, performanséw, oper, baletéw, stuchowisk w Internecie

stuchanie transmisji lub nagrar koncertéw w Internecie
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danie nagran lub transmisji wyktaddw/debat/konferencji h kultury, sztuki itp. w Internecie
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ogladanie lub stuchanie programdéw/kanatéw kulturalnych w Internecie

czytanie prasy/czasopism poswieconych kulturze lub zawierajgcych sekcje o takiej tematyce w wersji online

ogladanie nagran lub transmisji spotkan autorskich/literackich w Internecie

67

ogladanie w Internecie zdje¢ lub reprodukdji dziet lub uczestnictwo w wirtualnym zwiedzaniu jakiej$ instytucji kulturalnej

udziat w warsztatach aﬁsticznich/rzemies'lniczych/kulturalnych w Internecie (np. w formie webinariéw)

granie w gry wideo wymagajace potaczenia z Internetem . p rzed 1ZO l acJ q

—— - m O w trakcie izolacji




Uczestnictwo w kulturze - porownanie
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Wyniki sugeruja, ze aktywnos¢ kulturalna tradycyjnie kojarzona ze sferg
online, taka jak ogladanie filméw i seriali w serwisach streamingowych
czy granie w gry wideo, w trakcie izolacji spadta na rzecz formatow
mniej popularnych w Internecie (i oczywiscie przed pandemig mniej
obecnych).

Prawie trzykrotnie wzrosta oglgdalnos¢ nagran i transmisji spektakli
teatralnych/oper/baletow, a takze uczestnictwo w warsztatach online.
Ponad dwukrotnie wzrosta oglgdalnos¢ spotkan autorskich/literackich
w Internecie.

33 osoby (26%) wskazaly rowniez uczestnictwo w pokazach filmowych
innych niz te na serwisach streamingowych (dane nieprezentowane na
wykresie).

6 osdb (5%), ktére podczas pandemii uczestniczyto w wydarzeniach
w Internecie wskazalo, ze przed pandemig w ogole nie korzystato
z oferty kulturalnej online.




Zrédto informacji o wydarzeniach
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B z mediéw spotecznoéciowych
U z oficjalnej strony instytucji organizujacej
B z innych stron, serwisow www

50 s B od znajomych

B z newslettera

B z prasy, radia lub telewizji
- . 5 : B od rodziny
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l czesciej dowiadywatem(am) sie przypadkiem o wydarzeniach kulturalnych w Internecie, niz poszukiwatemiam) o nich informacji
[ | czesciej poszukiwatem(am) informacji o wydarzeniach kulturalnych w Internecie, niz dowiadywatem(am) sie o nich przypadkiem

. rownie czesto poszukiwatem(am) informacji o wydarzeniach kulturalnych w Internecie, co dowiadywatem(am) sie o nich przypadkiem
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W czasie pandemii waznym Zrodtem informacji o wydarzeniach
kulturalnych online bylty media spotecznosciowe. Byto to zrodio dwa
razy lub ponad dwa razy popularniejsze niz nastepne w kolejnosci:
oficjalne strony www instytucji organizujgcych, inne strony i serwisy
www, informacje od znajomych.

Wyniki wskazujg tez, ze badani bardzo czesto dowiadywali sie
o0 wydarzeniach przypadkiem, najczesciej osoby miodsze, z pewnoscig
w duzej mierze w ramach korzystania z medidw spotecznosciowych:
58% os0b w wieku 25-34 lata zaznaczyto wtasnie te opcje, podczas
kiedy wsréd oséb po 55 roku zycia juz tylko 13%.
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Wsrod oséb w wieku od 25 do 54 lat najpopularniejszym zrédtem
informacji o wydarzeniach byly media spotecznosciowe: odpowiedz takg
zaznaczyio od 40,2 % do 40,8 % badanych w tym wieku.

Badani w wieku 55-64 lata najczesciej korzystali z innych stron
i serwisow www (31,6% wskazan), w dalszej kolejnosci z mediow
spotecznosciowych i z oficjalnej strony instytucji (po 26,3%).

Wséréd oséb w wieku powyzej 64 lat najpopularniejsze bylty media
spoteczno$ciowe i oficjalna strona instytucji (po 36,4% wskazan).

Znajomi sg zrodfem informacji o wydarzeniach raczej dla mtodszych
grup wiekowych (najwyzsza liczba wskazan - 21,4% - w$rdd badanych
w wieku 25-34 lata w porownaniu do 5,3% wsrod osob w wieku 55-64
lata). Z kolei soby w wieku 55-64 lat najczesciej korzystaly z radia,
prasy i telewizji (10,5 %).
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Wyniki sugerujg, ze w kontekscie korzystania z oferty
instytucje zagraniczne kulturalnej online lokalno$¢ traci na znaczeniu. Srednio

59 respondent zaznaczat dwie odpowiedzi w pytaniu
o lokalizacje organizatora wydarzen, w ktérych
uczestniczyt. Oferte instytucji z innych miast wybierat
rownie czesto jak instytucji z Gdanska/Trojmiasta,
a prawie potowa badanych korzystata takze z oferty
instytucji zagranicznych.

instytucje z Gdanska/Trojmiasta

Badani korzystali z oferty online zaréwno instytucji, ktore
odwiedzali przed pandemig, jak i innych. Gtéwnym
drogowskazem w wyborze instytucji wydajg sie by¢
zainteresowania. Jedynie 18% badanych uczestniczyto
w wydarzeniu online ze wzgledu na lojalnos¢/pozytywne
doswiadczenia z instytucjg organizujgca.




Uczestnictwo w wydarzeniach instytucji ze wzgledu na wiek
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B instytucje z Gdanska/Tréjmiasta
) instytucje z innych miast w Polsce
B instytucje zagraniczne
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Motywacje
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dopasowanie wydarzenia do moich zainteresowan

autorzy/wykonawcy

spedzenie czasu wolnego w ciekawy sposdb

rozwdj/edukacja

darmowy/tani dost

zainteresowanie, jak bedzie wygladato wydarzenie organizowane w Internecie w poréwnaniu z tym na zywo

lojalnosé/atmosfera/pozytywne doswiadczenia z instytucja organizujaca

|

ciekawo$é/poszukiwanie nowosci

I

chﬁéfﬁrainienie bycia kulturalnag osoba

Gtdwne motywacje uczestnictwa w wydarzeniach
Erziﬁadek online pozostaty takie same jak w przypadku

wydarzehh organizowanych bezposrednio przed

opinie znajomych i rodziny o wydarzeniu pandemig (patrz: badanie publicznosci gdanskich
. instytucji kultury zlecone przez KM, 2018).
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' Najwazniejsze motywacje ze wzgledu na wiek
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dopasowanie wydarzenia do moich zainteresowan
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Najwazniejsze motywacje ze wzgledu na wiek
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35-44 |ata

dopasowanie wydarzenia do moich zainteresowan

autorzy/wykonawcy

rozwoj/edukacja

spedzenie czasu wolnego w ciekawy sposdb

darmowi/tani dostiﬁ
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55-64 lata

spedzenie czasu wolnego w ciekawy sposdb

autorzy/wykonawc

dopasowanie wydarzenia do moich zainteresowan

ciekawosd/poszukiwanie nowosci

lojalnosé/atmosfera/pozytywne dodwiadczenie z instytucj
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E:swt“t ' Najwazniejsze motywacje - porownanie
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lojalnosé/atmosfera/pozytywne doswiadczenia z instytucja
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Najwazniejsze motywacje - porownanie
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Autorzy/wykonawcy i spedzanie czasu wolnego w ciekawy sposob to

motywacje, ktore uzyskaly wysokg liczbe wskazan we wszystkich
grupach wiekowych.

Widoczna jest rowniez tendencja, ze im respondent miodszy, tym
wazniejszy jest dla niej/niego rozwoj i edukacja. Z kolei ciekawosc
I poszukiwanie nowosci zyskato wysokg liczbe wskazan dopiero
w starszych grupach wiekowch - od 55 lat wzwyz, bedac
najwazniejszg motywacjg dla oséb w wieku powyzej 64 lat.

Motywacje
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“.Elsk'fe, Checi i czas na uczestnictwo w kulturze

CHECI | MOTYWACJA DO
UCZESTNICTWA W KULTURZE

64% tyle samo c
i ) CZAS NA UCZESTNICTWO
co przed izolacjg W KULTURZE

17% mniej
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Checi i motywacja do uczestnictwa w kulturze wsrod réznych grup
wiekowych byty na podobnym poziomie.

Wiekszos¢ badanych miata tyle samo lub wiecej czasu na aktywnosc¢
kulturalng niz przed pandemig. Osoby w wieku 25-34 oraz 35-44
najczesciej wskazywatly, ze podczas izolacj majg wiecej czasu
(odpowiednio 44% i 43%), ale tez najczesciej wskazywaly, ze majg go
mniej (odpowiednio 16% i 19%).
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podczas pandemii:

13% z partnerem/partnerkg
7% ze znajomymi
5 % z rodzing

'Osoby towarzyszace

przed pandemig™:

24% z partnerem/partnerka
28% ze znajomymi
28% z rodzing

* dane z badania "Badanie publicznoscigdanskich instytucji kultury”, IKM, 2018.



E.fn?ffr‘;‘ Moment decyzji o uczestnictwie
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podczas pandemi: przed pandemig*:

19% nie wiem/trudno powiedzie¢ 18% dzien wczesniej
16% tego samego dnia 17% kilka dni wczesniej
9 % tydzien wczesnie; 11% tydzien wczesnie;

* dane z badania "Badanie publiczno$cigdanskich instytucji kultury”, IKM, 2018.
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Podczas izolacji w wydarzeniach online badani najczesciej uczestniczyli
sami, co wigze sie oczywiscie z wymogiem izolacji, a takze sposobami
uczestnictwa w kulturze sprywatyzowanej. Z kolei przed pandemig bez
towarzystwa na wydarzenie przychodzito tylko 16% badanych.

W trakcie izolacji ponad potowa badanych decyzje o uczestnictwie
w wydarzeniu podejmowata kilka dni wczesniej. Z kolei przed pandemig
moment podjecia decyzji o uczestnictwie byt bardziej zréznicowany:
kilka dni wczesniej decydowato sie jednak tylko 17% badanych, az 25%
tego samego dnia (w poréwnaniu do 16% podczas izolacji) i 18% dzieh
wczesniej (w poréwnaniu do 3% podczas izolacji).

Zmiana ta — wczesniejsze podejmowanie decyzji 0 uczestnictwie -
moze wynika¢ z deklarowanej wiekszej ilosci czasu na kulture (41%
badanych) oraz czasowego "udomowienia® badanych, co ufatwito
docieranie do informacji kulturalnych i planowanie aktywnosci
kulturalnej.

Warto przy tym wzig¢ pod uwage, ze w prezentowanym badaniu
az 19% respondentow miato trudnos¢ z okres$leniem momentu
podjecia decyzji o uczestnictwie.




cultury (w procentach)

l:stytut Czestotliwosc¢ uczestnictwa w kulturze
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w trakcie pandemii

przed pandemia (kultura udomowiona)

przed pandemia (kultura instytucjonalna) . raz W tygodniu lub czeéciej
2-3 razy w miesigcu
B raz w miesiacu

KULTURA UDOMOWIONA (SPRYWATYZOWANA) - doswiadczamy jej
zazwyczaj w domu, bez posrednictwa instytucji, np. czytanie ksigzek, granie
w planszéwki lub gry wideo, ogladanie filmow w Internecie.

KULTURA INSTYTUCJONALNA - wigze sie z wyjsciem na wydarzenie
zorganizowane, np. do kina, teatru, muzeum, na festyn.
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Porownanie  czestotliwosci  uczestnictwa w  kulturze
podczas izolacji z uczestnictwem przed pandemiag (w kulturze
udomowionej jak 1 instytucjonalnej) jest trudne do
przeprowadzenia — badani z koniecznosci zostawali przeciez
w domu, a dziatalnos¢ instytucji przeniosta sie do Internetu.

Wyniki sugerujg, ze mimo ze w trakcie pandemii liczba
0s6b uczestniczgcych w kulturze w domu raz w tygodniu lub
czesciej spadta, to ponad dwukrotnie zwiekszyto sie
uczestnictwo w kulturze 2-3 razy w miesigcu.

32% badanych, ktorzy przed pandemig uczestniczyli
w kulturze udomowionej raz w tygodniu lub czesciej, w trakcie
pandemii uczestniczyto w kulturze rzadziej, przewaznie 2-3
razy w miesigcu.

99% badanych bardzo czesto korzystajgcych z kultury
instytucjonalnej przed pandemig (uczestnictwo raz w tygodniu
lub czesciej lub 2-3 razy w miesigcu), rownie czesto
korzystato z oferty online podczas izolaciji.
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kulturze
WYDARZENIA ONLINE PODCZAS UCZESTNICTWA:

NAJCZESCIEJ OGLADAM:

53% podczas premierowej
transmisji na zywo

87% ogladam wydarzenia od poczatku
do konca
13% oglgdam tylko fragmenty



Sposoby uczestnictwa w kulturze
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Badani dzielg sie mniej wiecej na pot jesli chodzi o preferencje
zwigzane z ogladaniem wydarzenia online: w trakcie lub po premierowej
transmisji. Wydarzenia po premierowej transmisji najczesciej ogladali
badani w wieku 55-64 i 18-24 lata (odpowiednio 78% i 75%). Z kolei
premierowe transmisje oglgdali najczesciej badani w wieku 64 lat
i wiecej (67%).

100% osOb powyzej 64 roku zycia podczas uczestnictwa
w wydarzeniach online poswieca im catg uwage, a 55% badanych
w wieku 15-24 lata robi przy okazji inne rzeczy. Im mtodsze osoby, tym
czestsza praktyka "multitaskingu".

Jednoczesnie we wszystkich grupach wekowych zdecydowanie
przewaza praktyka uczestnictwa w wydarzeniach od poczatku do
konca. Najwiecej wskazan na ogladanie tylko fragmentow wydarzenia
byto w grupie badanych 25-34 lata — 19%.




Pozytywne aspekty kultury online
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mozliwosé uczestnictwa w wydarzeniach organizowanych przez podmioty spoza mojego miejsca zamieszkania

mozliwosc uczestnictwa w wydarzeniach w wybranym przeze mnie migjscu i czasie

szeroki wybhor wydarzer online

bezptatny dostep lub niskie koszty uczestnictwa w wydarzeniu

hrak potrzeb jscia z domu, dojazdu i przygotowania sie na wydarzenie

mozliwos¢ poznawania nowych dziedzin kultu

l

mozliwos¢ uczestnictwa w wydarzeniach podczas robienia innych rzeczy (np. gotowanie, praca, surfowanie po Internecie)

|

mozliwosc rezygnacji z uczestnictwa bez zwracania na siebie uwagi

|

sychiczny komfort uczestnictwa (np. brak stresu zwiazanego z pojawieniem sie w nowym miejscu czy zabraniem gtosu)

|

mozliwosc uczestnictwa w wydarzeniach podczas sprawowania opieki nad dzie¢mi w domu
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Negatywne aspekty kultury online

nstytut
h‘ult?lrv (w procentach)
1ejskie)
@ bardzo duizym
B raczej duzym
W jakim stopniu uciazliwe sa ponizsze aspekty & ani duzym, ani matym

B raczej matym

uczestnictwa w wydarzeniach online~ B bardzo matym

koniecznosc wczesniejszych zapisow na wydarzenie _I-
kurzjstanie z aplikacji; ktﬁrych nie znam -I-
jakosc potaczenia internetowego --

brak bezposredniego kontaktu _-

100% 0 100%




Pozytywne i negatywne aspekty kultury online
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Za najbardziej pozytywne aspekty wydarzen online badani uznali te,
ktore znoszag réznorodne ograniczenia: terytorialne, czasowe, oferty,
ekonomiczne.

We wszystkich grupach wiekowych na dwdch pierwszych miejscach
wskazano mozliwosé uczestnictwa w wydarzeniach organizowanych
przez instytucje spoza miejsca zamieszkania oraz w wydarzeniach
w wybranym przez siebie miejscu i czasie (najwazniejszy aspekt dla
0sOb w wieku od 55 lat wzwy?z).

Brak bezposredniego kontaktu okazat sie nie by¢ dla respondentéw
znaczgcym problemem. Najbardziej problematyczne okazaly sie
kwestie techniczne: jako$¢ pofgczenia internetowego czy wymaog
korzystania z nieznanych aplikacji, a wiec to, co komplikuje lub utrudnia
uczestnictwo.

Osoby badane wskazywaty rdéwniez na pozostawiajgcg wiele do
zyczenia jakos¢ udostepnianych nagran, brak zapisOw transmisji
wydarzen, brak doktadnych informaciji ze strony organizatorow na temat
wydarzenia i kwestii technicznych.




nstytut Efekty uczestnictwa
(ultury

mniejskie)

W jakim stopniu uczestnictwo

w wydarzeniach on-line przyczynito sie
do poznania nowych zjawisk

w Kkulturze i sztuce?

0 i W jakim stopniu wydarzenia on-line poruszajg
44 /O ani ma*ym emocjonalnie w poréwnaniu

" ; z wydarzeniami organizowanymi tradycyjnie,
ani duzym bezposrednio?

38% w takim samym
1% w wiekszym



nstytut Efekty uczestnictwa

ultury
mniejskie)

Wydarzenia online poruszaty respondentéw w zdecydowanie mniejszy m
stopniu niz wydarzenia organizowane bezposrednio. Jednak im mtodsi
respondenci, tym réznica w stopniu zaangazowania emocjonalnego sie
zmniejsza. Wsréd badanych w wieku 18-24 lata stosunek odpowiedzi
“porusza mnie w mniejszym stopniu” do "porusza mnie w takim samym
stopniu” to 50 % do 50%. Z kolei ws$réod os6b po 64 roku zycia ten
stosunek wynosi juz 83% do 17%.
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Deklaracje

y 4

Sy,



nstytut

cultury Odptatnosc¢
mniejskie)
Wydarzenia online, w ktorych Deklarowany udziat w wydarzeniach online, gdyby
brali udziat badani byty: dostep do nich byt ptatny:

64% bezptatne

15% nie
13% tak, nawet jesli cena biletu bytaby taka
sama jak na podobne wydarzenie offline




ultury online w przysztosci

Deklaracje uczestnictwa w wydarzeniach
I:r:stvtut
1ejskie)

trudno powiedziec 9%

raczej nie 12% .
zdecydowanie tak 35%

Czy zamierza Pan(i) uczestniczy¢

w wydarzeniach online nawet jesli bedzie
juz mozna powréci¢ do uczestnictwa

w wydarzeniach organizowanych

w sposob bezposredni/tradycyjny?

raczej tak 44%




nstytut W jakich wydarzeniach online zamierza Pan(i) uczestniczyc
ultury w ciggu najblizszego roku? (n=126)

oiladanie nairania lub transmisji siektakli teatralnich, ierformanséw, oier, baletow, stuchowisk w Internecie

ogladanie filmow/seriali na platformach streamingowych

oiladanie nairaﬁ lub transmisji wik{adéw/debat/konferenc'i doticzacich kulturi, sztuki iti. w Internecie

oilidanie nairaﬁ lub transmisji siotkaﬁ autorskich/literackich w Internecie

ogladanie lub stuchanie programéw/kanatéw kulturalnych w Internecie

stuchanie transmisji lub nairaﬁ koncertdw w Internecie
czitanie ksiazek dla irzi'iemnos’ci (wersji elektronicznich, audiobookdw)
udziat w warsztatach artisticznich/rzemieélniczich/kultu ralnich w Internecie ini w formie webina riéwi

czitanie irasi/czasoiism ioéwiiconich kulturze lub zawiera icich sekcje o takie| tematice w wersji online

oiladanie w Internecie zdjec lub reirodukc i dziet lub uczestnictwo w wir‘tualnim zwiedzaniu jakiejs instytucji kulturalnej
iranie W iri wideo wimaiajace potaczenia z Internetem




W jakich wydarzeniach online zamierza Pan(i) uczestniczy¢

'ﬂﬁﬂt w ciagu najblizszego roku? (n=126, porownanie)
1ejskie)

ogladanie filmdwy/seriali na platformach streamingowych

ogladanie nagrania lub transmisji spektakli teatralnych, performanséw, oper, baletéw, stuchowisk w Internecie

70

ogladanie nagran lub transmisji wyktadéw/debat/konferencji dotyczacych kultury, sztuki itp. w Internecie

czytanie ksiazek dla przyjemnosci (wersji elektronicznych, audiobookdw) E

2

stuchanie transmisji lub nagran koncertéw w Internecie

ogladanie lub stuchanie programéw/kanatow kulturalnych w Internecie . przed izolach

. w trakcie izolacji
. w przysztosci

|‘

=



ultury w ciggu najblizszego roku? (n=126, poréwnanie)

nstytut W jakich wydarzeniach online zamierza Pan(i) uczestniczy¢
I:“elskley

ogladanie nagran lub transmisji spotkan autorskich/literackich w Internecie
31

czytanie prasy/czasopism poswieconych kulturze lub zawierajacych sekcje o takiej tematyce w wersji online

ogladanie w Internecie zdje¢ lub reprodukcji dziet lub uczestnictwo w wirtualnym zwiedzaniu jakiejs instytucji kulturalnej
31

udziat w warsztatach artystycznych/rzemieslniczych/kulturalnych w Internecie (np. w formie webinariéw)

|‘

[ ]

granie w gry wideo wymagajace potaczenia z Internetem

17 . przed izolacja
. w trakcie izolacji

. w przysztosci




nstytut Deklaracje uczestnictwa w wydarzeniach online

cultury w przysztosci
mniejskie)

Badani deklarujg, ze w ciggu najblizszego roku bedg uczestniczyé

w kulturze online czesciej, niz mieli w zwyczaju przed pandemig, ale

rzadziej niz podczas izolacji. W porOGwnaniu do okresu przed pandemig

deklaracje:

* oglagdania nagran i transmisji spektakli, baletow, oper online
wzrosty ponad dwukrotnie,

* oglgdania wykfadéw i debat dotyczgcych Kkultury w Internecie
wzrosty o 1/3,

* udzialu w warsztatach online wzrosty prawie trzykrotnie.

Widoczna jest che¢ zrdznicowania swojej internetowej aktywnosci
kulturalnej: respondenci rzadziej deklarowali, ze w przysztosci bedag
oglada¢ filmy i seriale w Internecie czy gra¢ w gry wideo.

Wyrdznia sie takze uczestnictwo w réznego rodzaju warsztatach online:
deklarowane uczestnictwo w tego typu wydarzeniach w przysztosci jest na
niemal identycznym poziomie co uczestnictwo w nich podczas izolacji (42
wskazania w porownaniu do 41 wskazan podczas izolacji). Oznacza to, ze
dla sporej grupy odbiorcow okazaly sie one dobrg alternatywg dla
warsztatow organizowanych bezposrednio, a uczestnictwo w nich byto
satysfakcjonujgce.




nstytut
(ultury
mniejskie)

PODSUMOWANIE

Wsréd badanych dominujgcg grupg byly dobrze wyksztaicone,
aktywne zawodowo kobiety w wieku 25-44 lata, mieszkajgce
w Gdansku.

Najliczniejszg grupg wsrdod badanych byli $wiadomi ,heavyuserzy”
kultury i1 to oni najczesciej korzystali z oferty kulturalnej online. 99%
badanych bardzo czesto korzystajgcych z kultury instytucjonalnej
przed pandemig (uczestnictwo raz w tygodniu lub czesciej lub 2-3 razy
w miesigcu), réwnie czesto korzystato z oferty online podczas izolaciji.

Wyniki sugerujg, ze aktywnos¢ kulturalna tradycyjnie kojarzona ze
sferg online, taka jak oglgdanie filmow i seriali w serwisach
streamingowych, w trakcie izolacji spadta na rzecz formatéw mniej
popularnych w Internecie (i oczywiscie przed pandemig
mniej obecnych).

Gtéwnym zrédlem informacji o wydarzeniach online byly media
spofecznosciowe. Byto to ZzZrédio dwa razy lub ponad dwa razy
popularniejsze od pozostalych. Badani rownie czesto dowiadywali sie
o wydarzeniach przypadkiem (najczesciej osoby mtodsze), co szukali
na ich temat informaciji.




nstytut
(ultury
mniejskie)

W kontekscie korzystania z oferty kulturalnej online lokalnos¢ traci na
znaczeniu. Respondenci rownie czesto wybierali oferte instytucji
z innych miast co z Gdanska/Tréjmiasta, a prawie potowa badanych
korzystata takze z oferty instytucji zagranicznych.

Gtowne motywacje uczestnictwa w wydarzeniach online pozostaty
takie same jak w przypadku wydarzen organizowanych w sposéb
bezposredni/tradycyjny przed pandemig: dopasowanie wydarzenia do
zainteresowan, autorzy/wykonawcy, spedzenie czasu wolnego
w ciekawy sposob.

Wiekszos¢ badanych wykazywata tyle samo checi uczestnictwa
w kulturze, co przed izolacjg i tyle samo lub wiecej czasu.

Podczas izolacji w wydarzeniach online badani najczesciej
uczestniczyli sami, co wigze sie oczywiscie z wymogiem izolacji,
a takze sposobami uczestnictwa w kulturze sprywatyzowanej.

Decyzje o uczestnictwie w wydarzeniu badani podejmowali wczesniej
niz przed izolacja (ponad potowa badanych kilka dni przed
wydarzeniem). Zmiana ta moze wynikac¢ z deklarowanej wiekszej ilosci
czasu na kulture (41% badanych) oraz czasowego "udomowienia”
badanych, co utatwito im docieranie do informacji i planowanie
aktywnosci kulturalne;.




nstytut
(ultury
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Badani dzielg sie na pot jesli chodzi o preferencje zwigzane
z ogladaniem wydarzenia online: w trakcie lub po premierowej
transmisji. We wszystkich grupach wiekowych zdecydowanie
przewaza praktyka uczestnictwa w wydarzeniach od poczgtku do
konca. Z kolei im mtodsze osoby, tym czestsza praktyka
"multitaskingu™: wykonywania innych czynno$ci podczas oglgdania
wydarzenia online.

Za najbardziej pozytywne aspekty wydarzen online badani uznali te,
ktére znoszg roéznorodne ograniczenia: terytorialne, czasowe, oferty,
ekonomiczne. Brak bezposredniego kontaktu okazat sie nie by¢ dla
respondentow znaczacym problemem. Najbardziej
problematyczne okazaty sie kwestie techniczne, np. jakos¢ potaczenia
internetowego.

Wydarzenia online poruszaly respondentéw w zdecydowanie
mniejszym stopniu niz wydarzenia organizowane bezposrednio.
Jednak im miodsi respondenci, tym roznica w stopniu zaangazowania
emocjonalnego sie zmniejsza.

Az 79% badanych wyrazito che¢ uczestnictwa w wydarzeniach online
w ciggu najblizszego roku (odpowiedzi ,zdecydowanie tak” i ,raczej
tak”). Badani deklarujg, ze w ciggu najblizszego roku bedag
uczestniczy¢ w kulturze online czesciej, niz mieli w zwyczaju przed

pandemia, ale rzadziej niz podczas izolaciji. -




